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Headding??

Benodigdheden:

· bij voorkeur per leerling een pc met internetaansluiting;

· instructiemateriaal van Microsoft Live@edu in negen stappen;

· een digitaal bord gekoppeld aan een pc met internetaansluiting;

· Live@edu instructiefilm van Microsoft.
De eerste les ga ik met de leerlingen Live@edu activeren. Stap voor stap doorloop ik de eerste keer live gebruiken. Ter ondersteuning laat ik het begin van de instructiefilm zien. De eenvoud van het programma is daarin duidelijk verwoord.
Als ze eenmaal de mail geactiveerd hebben, laat ik hen het gemak van het adresboek zien. Ook de Outlookinstellingen voor thuis neem ik met ze door. Daarvoor verwijs ik ze naar een website die speciaal daarvoor is gemaakt: http://helpdesk.zernike.nl/e-mail.html

Ik raad andere scholen ook aan om de instructie digitaal beschikbaar te maken voor collega’s en leerlingen. 

Het programma Live@edu integreer je zoveel mogelijk in je normale ICT lessen, maar ook bij de andere vakken zijn vele toepassingen denkbaar.
Om leerlingen effectief met Live@edu te laten werken, kun je een opdracht geven waarmee ze moeten samenwerken. Door deze opdracht leren ze hoe Live@edu werkt, hoe je een website bouwt en werken ze aan een vakoverstijgend project.

Een voorbeeld van een project, waaraan leerlingen vorig jaar (november 2009) werkten:

De leerlingen bouwen zelf een educatieve website over een onderdeel dat aan bod komt tijdens het cursusjaar. Dit onderdeel moet vakoverstijgend zijn. De vakken waarmee ik samenwerk zijn: aardrijkskunde, biologie en geschiedenis.
De leerlingen maken zelf groepjes en maken een map aan in de Skydrive die ze met elkaar delen. Ook delen ze die map met de docent, zodat die op elk moment kan zien waar de groepjes mee bezig zijn. Het instellen van de machtigingen speelt hierbij dus een belangrijke rol.
Het onderwerp waarmee leerlingen aan de slag gaan, mailen ze door via Live@edu.

De docent maakt een map aan in de Skydrive. Daarin plaatst hij de documenten, links, etc. die de leerlingen nodig hebben om een goede website te bouwen.

De groep moet een groepshoofd aanwijzen die de bestanden beheert. Hij heeft in zijn Skydrive dan ook alle bestanden staan. Voordelen hiervan zijn dat leerlingen altijd kunnen doorwerken, ook al is een lid van de groep afwezig, ze kunnen altijd, ook bijvoorbeeld thuis, bij het materiaal en ze belasten de schoolserver een stuk minder. 

Tijdens het werken aan de website maken de leerlingen gebruik van de chatfunctie (LiveMessenger). Hiermee kunnen de leerlingen niet alleen overleggen, maar ook hun bestanden uitwisselen die ze tijdens de lessen, maar ook thuis, maken. Ook kunnen ze vragen stellen aan leerlingen van andere groepen.
Procesbewaking

Per groepje is een persoon verantwoordelijk om het proces in kaart te brengen. Dit moet gebeuren via een weblog van Live@edu waarin per les wordt bijhouden:

· wat er gedaan is;

· wat de problemen waren;

· hoe ze de problemen hebben opgelost;

· wie verantwoordelijk is voor welke onderdelen van de website;

· wat het plan is voor de volgende les.

Het inschrijven is trouwens goed met Skydrive te doen, zeker nu de nieuwste versie o.a. een teksteditor heeft. Daarin maken leerlingen een document aan dat ze met mij delen. Ik heb dan gelijk de beschikking over alle gegevens en een overzicht van de groepen.
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